
GAMIFICATION CANVAS TITEL

ZIELE
Welche Ziele sollen mit der 
gamifizierten Anwendung 
erreicht werden?
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Wie funktioniert die gamifizierte Anwendung als Ganzes?Auf welchen Grundlagen baut 
die Anwendung auf?

Welche grundlegende Herausforderung 
sollen die Spieler meistern?

Was sind die Auslöser damit die 
Spieler gewisse Aktionen ausführen?

Welche Aktionen führen die Spieler aus, 
um die Challenge zu meistern?

Welches Feedback bzw. 
Belohnungen erhalten die 
Spieler für die ausgeführten 
Aktionen?

Wie erhalten die Spieler indirektes 
Feedback und eine Bestätigung 
ihres Fortschritts in  Bezug auf 
die Challenge?

Für welchen Spielertyp wird die
Anwendung entwickelt?

SPIELER
Welches Ziel verfolgt die gamifizierte 
Anwendung?

ANWENDUNGSZIEL

Welches Verhalten soll die Anwendung 
fördern?

ZIELVERHALTEN
Welche Spieldynamik fördert die 
Motivation des anvisierten Spielertyps?

DYNAMIK

SPIELAUFBAUGRUNDLAGEN

AUSLÖSER

NEWBIES EXPERTS

CHALLENGE-THEMA

AKTIONEN

BELOHNUNGEN & 
FEEDBACKSFORTSCHRITT


