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RFID-Tags in Form einer Ohrmarke (grosses Bild) sowie im-
plantierbare Transponder mit einer Injektionsspritze (kleines
Bild)
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Ausgangslage: Passive RFID-Systeme gehdren heute zu den etablierten Systemen
fur die Identifikation von Tieren und Sachgttern und ersetzen gerade bei letzte-
ren nach und nach den Barcode. Diese Bachelorarbeit konzentriert sich auf den
Anwendungsbereich der Tieridentifikation, bei der die Transponder (Tags) aus-
schliesslich passiv und im Frequenzbereich um 130 kHz betrieben werden. Im
Transponder wird eine weltweit einmalige Identifikationsnummer gespeichert,
Uber welche in einer zentralen Datenbank Informationen Uber das betreffende
Tier hinterlegt sind. Da es sich um passive Tags handelt, muss die Energie zur
Ubermittlung der Identifikationsnummer dem vom Reader abgestrahlten Mag-
netfeld entnommen werden.

Aufgabenstellung: In dieser Bachelorarbeit soll ein RFID-Tag-Simulator entwickelt
werden. Dieser soll erlauben, die gangigsten Standards zur Tieridentifikation, wel-
che in der ISO-Norm 11784/5 spezifiziert sind, zu simulieren. Uber ein GUI sollen
folgende Parameter einstellbar sein:

— Norm/Standard, Identifikationscode, Landercode, Modulationstiefe, Trigger-
modus, Anzahl Wiederholungen des Identifikationscodes.

Ziel des Emulators ist es, die Entwicklung von RFID-Readern zu erleichtern. Her-
stellern von RFID-Geraten soll ermdglicht werden, ihren Reader unter definierten
Bedingungen zu testen und dabei gezielt verschiedene Designparameter zu va-
riieren.

Ergebnis: Entstanden ist ein Prufgerat, das in der Lage ist, einen Tiertransponder
nach der ISO-Norm 11784/5 genau zu simulieren. Die Eingabe der gewlnschten
Parameter erfolgt mit Hilfe eines GUI an einem PC. Dieser ist Uber USB mit dem
RFID-Tag-Simulator verbunden. Somit ist fir das Entwickeln und Testen von RFID-
Readern ein hilfreiches Tool realisiert worden.

Prinzip der erarbeiteten L6sung mit der entwickelten Hardware





